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DISENO Y DESARROLLO DE UN MODULO EDUCATIVO
INTERACTIVO SOBRE SEMICONDUCTORES PARA
ESTUDIANTES DE INGENIERIA

[Informacion del autor omitida para revision por pares]

La comprension de los semiconductores es clave en la formacion de ingenieros en electronica,
computacion y telecomunicaciones. Sin embargo, su ensefianza tradicional enfrenta
dificultades como la abstraccion teodrica y la escasez de recursos practicos. Para abordar este
reto, se disefid un modulo educativo interactivo dirigido a estudiantes universitarios, con el
objetivo de facilitar el aprendizaje significativo sobre materiales semiconductores, sus
propiedades y aplicaciones. El proyecto se desarrolld con metodologia agil, combinando
electronica, programacion y disefio instruccional. El modulo incluye simulaciones visuales,
gjercicios interactivos y evaluaciones automaticas accesibles desde una plataforma web.

Durante la fase de disefio, se aplicaron principios de gamificacion y retroalimentacion
inmediata para aumentar el compromiso del estudiante. Las simulaciones permiten observar
fendmenos como la formacidon de uniones PN, el comportamiento de diodos y transistores,
asi como el impacto de la temperatura en la conductividad eléctrica. Se utiliz6 una
arquitectura modular basada en HTMLS, JavaScript y bibliotecas gréaficas interactivas, lo
cual garantiza compatibilidad multiplataforma y accesibilidad. Para validar la efectividad del
recurso, se implement6 una prueba piloto con 48 estudiantes de primer y segundo afo de
ingenieria de una universidad publica, aplicando pre y post-test, ademas de encuestas de
satisfaccion.

Los resultados mostraron una mejora promedio del 35 % en la comprension de los temas
tratados y una valoracion positiva del recurso como apoyo al aprendizaje. Los estudiantes
resaltaron la claridad de las simulaciones y su utilidad como complemento a las clases
tedricas. Se concluye que los entornos digitales interactivos pueden transformar la ensefianza
de los semiconductores, fomentando la motivacion, el pensamiento critico y una mejor
retencion del conocimiento. Este enfoque también podria aplicarse a otros contenidos
complejos del curriculo de ingenieria, promoviendo una educacion mas dindmica e inclusiva.
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